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Bei diesem Produkt handelt es sich um ein dynamisches 2-gegen-2-Spiel, das um ein rundes Netz gespielt wird.
Das Ziel des Spiels ist es, den Ball gegen das Netz zu schlagen, damit dieser abprallt, bis der Gegner den Ball
nicht mehr zuriickgibt.
Jedes Team kann den Ball dreimal schlagen bevor es an das andere Team geht.
Jeder Spieler beginnt damit, an einer Seite des Netzes zu stehen.
Sobald der Ball zum ersten Mal ins Netz geht, beginnt die Wertung, und es gibt keine festen Positionen oder
Mannschaften mehr fiir die Spieler. Die Spieler kénnen sich unter der Voraussetzung frei bewegen, dass sie ihre Gegner
nicht daran hindern.
Die Satze werden nach Absprache zwischen den Spielern mit bis zu 11, 15 oder 21 Punkten gespielt.
Sie brauchen Schnelligkeit, Koordination, Prazision, Strategie und Mut, um lhre Gegner zu besiegen.

AUFBAU REGELN WIE PUNKTEN?

Verbinden Sie die Teile des 4 Spieler in 2 Teams stehen Wenn das andere Team den
Bogens mit den dazwischen sich gegentber. Ball nicht erwidern kann.
liegenden Basen.

Spannen Sie das Netz auf Nach dem Aufschlag gibt es Wenn der Ball den Rand
die Basis. keine festen Positionen oder den Boden beriihrt
mehr. kriegt das andere Team
BIS ZU DREI SCHLAGEN einen Punkt.

Spannen Sie das Netz fest. Jedes Team kann den Ball Wenn der Ball das Netz
LOS GEHT’S! dreimal schlagen. zweimal am Stiick beriihrt,
dann kriegt das andere Team
einen Punkt.
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